Zamer projektu
LARP tréninky na Strahove
Kompanie MonSilica

Zakladajici €lenové: Martin Houska, Martin Vitoudek

Obecné o larpu a difevarnach

Zkratka LARP znamena Live Action Role Playing, tedy ¢esky “hrani roli na zivo”. Jedna se o
spoleCenskou hru z divadelnimi prvky. Ve svété daného Zanru (sci-fi, fantasy, historie,
souc¢asnost) je vzdy autorem konkrétni hry vymy3Slen skript/déj ve kterém je konkrétni postava
hrana hraem. Postava mlze byt pfedem vymysSlena autorem hry, nebo mize byt vymySlena
konkrétnim hracem (zalezi na typu LARPu). Konkrétni hra¢ je pak vybaven kostymem
adekvatnim ke ztvarnéné postavé. Hra€ ma za cil vcitit se do postavy, byt konkrétni postavou, ne
sam sebou.

Jak jiz bylo zminéno, LARP obsahuje divadelni prvky, avSak je divadlem pro hrajici, nikoli pro
divaky.

Konkrétni typ larpu, na ktery je sméfovan tento projekt je LARP bitva (Cesky znama jako
dfevarna). Jedna se o LARP s prvky Sermu a postavou je v tomto pfipadé vojak v armadé. Dlraz

(T34

je kladen na ,Live Action® €ast, konkrétni postavou je obvykle fadovy vojak, naopak neni kladen
diraz na individudlni osobnost postavy. Jedna se o obdobu ,Zeleznych bitev* (Sermifské
rekonstrukce bitev), pficemz vitéz pfedem neni uréen a skriptem je obvykle pouze dano kdy a
kde je jaka bitva odehrana. Délka trvani takovych akci se li§i. Mohou to byt vicedenni akce, ke
kterym nalezi tematicky tabor a oslavovani vitézstvi, ¢i zapijeni porazky béhem vecert. Naproti
tomu existuji jednodenni akce, které jsou zaméfeny pouze na boj v nékolika provazanych
stfetech.

K boji jsou obecné pouzivany mékéené repliky zbrani (obvykle laminatové jadro s Cepeli
mékc&enou pénovou hmotou, jako tfeba mirelon). Soucasti kostymu je pak i adekvatni (funk&ni)
zbroj.

Zameér

Projekt je zaméfen na vytvoreni tréninkové skupiny pro zajemce o dfevarnu, v nichz budou
ucastnici pfipravovani na ucast v bitvach. Cilenou skupinou jsou jak veterani, tak osoby které o
LARPu slySi poprvé ,a prosté by si to chtéli zkusit“. V trénincich bude obsaZena, jak vyuka

mék&eného nasili, tak i zaklady skupinového souboje. Rovnéz bude pfedavano know-how uplnym
novackum — podoba Ceské larpové scény, rady pro vyrobu zbrani a kostymu, hodnoceni rliznych



akci, atd. Do budoucna je také mozné uvazovat o poradani spoleénych workshopu na vyrobu
zbrani, zbroji a kostymu (s pfipadnym vyuzitim SH dilen).

Co je pro projekt potiebné

Potfebné jsou pfedevsim prostory. Pro bezpeénost a plynulost je tfeba konat tréninky na misté
bez prfistupu nahodnych kolemjdoucich - opilcim, pejskafum a pod. Vzhledem k poloze koleji
Strahov v centru Prahy, je nalezeni takového mista, které je dostate¢né velké, volné a
nenavstévované, narotné az nemozné. Tréninky, které se konaji po Praze jsou pak bud
v okrajovych Castech (napf. Kunraticky les), kam je nutné dojizdét tfeba i hodinu, nebo pravé
v télocviénach.

Erarni zbrané jsou pak druhou polozkou, jelikoz budou tréninky oteviené i naprostym
zaCate€nikm. Je predpokladano, ze ucastnici, ktefi se rozhodnou, Ze se chtéji larpu vénovat, si
postupné koupi nebo vyrobi viastni zbrané. Kazdopadné ,osahat” si novou zbran a vyzkouset si,
jak vyhovuje se hodi i veteranovi.

Co muze projekt nabidnout

Zejména ,relaxacni“ volno€asovou aktivitu pro lidi, ktefi chtéji upustit trochu pary v prostfedi tomu
uréeném. | kdyZ jsou bitvy narocné fyzicky a jedna se o adrenalinovou aktivitu, nabizi projekt
soucasné i psychicky odpocinek v prostifedi obecné pratelské komunity.

Dale muGze projekt umoznit pfedavani zkuSenosti ohledné LARPu (okrajové i Sermu) mezi Cleny
komunity.

V neposledni fadé nabizi zazemi a pfilezitost pro schazeni nadSencu do fantasy, sci-fi i historie.

V pfipadé, Ze se projektu bude dafit, je mozné realizovat v ramci akci Silicon Hillu exhibi¢ni
turnaje.

Odhad poctu lidi

Projekt pfedpoklada pfiblizné 10 zajemcu z kazdého bloku, coz i s pfipadnymi zajemci mimo SH
dosahuje poctu pres 100 lidi. Pocet prlibézné aktivnich ucastnik(l (sou¢asné i kapacita) projektu
je pocitan na 15-20 lidi. Tento odhad se odviji od kapacity salu ve Skolicim centru, ktery by mél
slouzit k vnitfnim tréninkdm projektu. Venkovni tréninky v zavislosti na situaci umozriuji i navyseni
této kapacity.



Financovani

Pro financovani jsou navrzeny 4 moznosti:

1.

Idealni stav — kvalitni zbrané vSeho druhu pro vSechny nové pfichozi ve slusné varieté +
finance na jejich udrzovani
rozpocCet: 29 059,-

Optimalni stav - zbrané pfiméfrené kvality v uspokojivé varieté + finance na jejich
udrzovani
rozpocet: 23 564,-

Minimalni stav — minimalni mnozstvi zakladnich zbrani pouze pro nové pfichozi +
finance na jejich udrzovani
rozpocet: 10 130,-

Zalostny stav — zadné erarni zbrané nebudou, Ugastnici si budou muset vystagit s
vlastnim vybavenim

rozpocet: 0,-

Krizova varianta

V pfipadé, Ze dojde k udalostem, které povedou ke zruSeni projektu, erarni zbrané budou nejprve
nabidnuty ¢lenum projektu za penize odpovidajici jejich stavu. V pfipadé Ze se neprodaji, budou
nabidnuty k odkoupeni LARPové komunité na strankach typu “LARP BAZAR” atd.

PFipadnou ztratu je timto zpisobem mozné minimalizovat.



Ad. 1: rozpocCet

Optimalni roz pofet:

Zhrarn cenalks pocet cena celkem
kopi 600,00 KE i 3 600,00 KE
sekera 700,00 K 4 200,00 KE
Etit d=60cm 600,00 K 3 600,00 KE
Etit d=80cm 730,00 KE 0,00 KE
gip 85,00 K& 20 1 700,00 KE
Ik 700,00 KE 2 140000 KE
Zhnd med 1 600,00 K& 2 3 200,00 KE
A7 700,00 KE
Vizbroj pro:
Minimalni roz podet:
Zhrarn cena ks pocet cena celkem
kopi G00,00 KE 4 2 400,00 KE
sekera 700,00 KE 4 2 800,00 KE
Etit d=G0cm GO0,00 KE 4 2 400,00 K&
gtit d=80cm 730,00 KE 0,00 KE
Eip 85,00 K& 0 0,00 KE
Lk 700,00 K 0 0,00 KE
Zhnd med 1 600,00 K& 0 0,00 KE
7 600,00 KE
Vyzbroj pro:
|dedlni roz pocet:
Zhran cena ks pocet cena celkem
kopi B00,00 K G 3 600,00 KE
mec 1h poreten 125000 K& 2 2 500,00 K&
sekera 700,00 KE i 4 200,00 KE
Etit d=60cm 600,00 KE G 3 600,00 KE
gt d=80cm 200,00 K 2 1 600,00 KE
ip 85,00 K& 20 1 700,00 KE
Ik 700,00 K 2 1.400,00 KE
Zhnd med 1 600,00 K& 2 3 200,00 KE
21 800,00 KE

Viyzbroj pro:

+1/3 ceny na apravu
23 50410 KE
16 Os.

+1/3 ceny na apravu
10 130,80 KE
8 Os.

+1/3 ceny na aprawu
29 059,40 KE
18 Os.



