
Záměr projektu GameDev

1 Popis

Projekt GameDev je zaměřený na tvorbu videoher a podporu vývojář̊u bez ohledu na
zkušenosti. Sdružujeme zájemce o herńı vývoj např́ıč r̊uznými obory: programováńı,
grafika, hudba, herńı design a daľśı.

Ćılem je poskytnout prostor pro spolupráci, vzděláváńı a experimentováńı:

• tvorba vlastńıch her,

• sd́ıleńı zkušenost́ı a trend̊u v herńım vývoji,

• pořádáńı workshop̊u a game jamů,

• práce na společné hře StraHov.

Stav́ıme na přátelském prostřed́ı, kde maj́ı všichni členové možnost seberealizace a rozvoje
dovednost́ı v libovolné oblasti herńıho vývoje.

1.1 Umı́stěńı a setkáńı

Pro pravidelná setkáńı budeme využ́ıvat mı́stnost MSIT, která se nácháźı ve škoĺıćım
centru v horńım patře. Scházet se budeme minimálně jednou týdně.

1.2 Členové

Vedoućı: Filip Marek (filip.strahov@seznam.cz)
Členové: Filip Dravecký, Frantǐsek Gurecký, Jǐŕı Fábera

2 Fungováńı projektu

Naš́ım hlavńım záměrem je rozv́ıjet komunitu lid́ı se zájmem vytvářet hry, popularizovat
herńı vývoj a Godot engine.
V rámci projektu se budeme pod́ılet na akćıch Poznej Strahov, Akce Prvák. Dále pořádáńı
workshop̊u a game jamů. Každý má možnost seberealizace, tvořit vlastńı hry a sd́ılet
zkušenosti.

2.1 StraHov

Momentálně se jedná o hlavńı pracováńı náplň. Záměrem je vytvořit plnohodnotnou hru
o Strahově. Vı́ce informaćı v souboru gamedev prezentace.odp.
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3 Rozpočet
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