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Zamer projektu GameDev

1 Popis

Projekt GameDev je zaméreny na tvorbu videoher a podporu vyvojaiu bez ohledu na
zkuSenosti. Sdruzujeme zdjemce o herni vyvoj napfi¢ ruznymi obory: programovani,
grafika, hudba, herni design a dalsi.

Cilem je poskytnout prostor pro spolupraci, vzdélavani a experimentovant:
e tvorba vlastnich her,
e sdileni zkuSenosti a trendu v hernim vyvoji,
e poradani workshopu a game jamu,
e prace na spolecné hie StraHov.

Stavime na pratelském prostiedi, kde maji vSichni ¢lenové moznost seberealizace a rozvoje
dovednosti v libovolné oblasti herniho vyvoje.

1.1 Umisténi a setkani

Pro pravidelna setkani budeme vyuzivat mistnost MSIT, kterda se nachézi ve skolicim
centru v hornim patfe. Schézet se budeme minimélné jednou tydné.

1.2 Clenové

Vedoucf: Filip Marek (filip.strahov@seznam.cz)
Clenové: Filip Dravecky, Frantisek Gurecky, Jiti Fabera

2 Fungovani projektu

Nasim hlavnim zamérem je rozvijet komunitu lidi se zdjmem vytvatet hry, popularizovat
herni vyvoj a Godot engine.

V ramci projektu se budeme podilet na akcich Poznej Strahov, Akce Prvak. Déle poradani
workshopu a game jamu. Kazdy ma moznost seberealizace, tvotit vlastni hry a sdilet
zkuSenosti.

2.1 StraHov

Momentéalné se jedna o hlavni pracovani napln. Zamérem je vytvorit plnohodnotnou hru
o Strahové. Vice informaci v souboru gamedev_prezentace.odp.



> A silicon Hill
ONXO/ =

3 Rozpocet
- POLOZKA KAPITOLA CELKEM
KAPITOLA POLOZKA [KC] [KC] [KC]
8 000
Provozni néklady 6 500
tricka 1 000
ceny Akce Prvak 500
obcerstveni 5000
Investi€éni naklady 0
Osobni naklady 1500
teambuilding | 1 500




